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BOUTON-POUSSOIR
Connecter	le	câble	jaune	vert	à	la	terre.
Connecter	les	câbles	marron	et	bleu	(ou	gris)	au	
230	V.

 Ne pas connecter le câble RougE 
ou NoiR. C’est le RESET du récepteur 
radio. Voir par. 11.4.3.

1)
2)

AUTOMATISME UNIQUEMENT COMMANDÉ À PARTIR D’UNE TÉLÉCOMMANDE:	Si	l’on	souhaite	réaliser	ce	type	
de	configuration,	connecter	le	fil	bleu	et	le	fil	marron	du	moteur	au	secteur	et	le	fil	 jaune-vert	à	la	terre.		
Le fil ROUGE ou NOIR ne doit pas être connecté.

AUTOMATISME COMMANDÉ À PARTIR D’UNE TÉLÉCOMMANDE ET D’UN BOUTON-POUSSOIR:	Si	l’on	souhaite	
utiliser	ce	type	de	configuration,	connecter	le	moteur	d’après	le	schéma	de	la	figure	36.

 Le bouton-poussoir est à logique pas à pas; toute pression exercée sur la touche envoie une 
impulsion au moteur (EXEMPLE: PREMiÈRE iMPuLSioN ouVERTuRE-DEuXiÈME iMPuLSioN SToP-
TRoiSiÈME iMPuLSioN FERMETuRE-etc.). Après une commande d’ouverture ou de fermeture, 
le moteur tourne jusqu’à la fin du délai d’attente (environ 16-18 s).

Le	NIGHT	ONE	DAY	RADIO	peut	être	commandé	à	
partir	d’une	télécommande	ou	d’un	bouton-poussoir	
à	logique	pas	à	pas.
Le	NIGHT	ONE	DAY	RADIO	AUTO	peut	être	commandé	
par	 une	 télécommande	 et	 par	 un	 bouton	 à	
logique	pas-à-pas	et	 il	arrête	automatiquement	 le	
mouvement	dès	qu’il	 rencontre	un	obstacle	ou	 la	
butée	d’arrêt	en	ouverture	ou	en	fermeture.

11.3  Câblage électrique mod. NIGHT ONE DAY RADIO et NIGHT ONE DAY RADIO AUTO

Fig.	36
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Sur	la	télécommande,	chaque	pression	sur	la	touche	d’ouverture	ou	de	fermeture	commande	un	mouvement	
complet.
Pour	arrêter	une	manœuvre,	appuyer	sur	le	bouton-poussoir	STOP	;	dans	le	cas	contraire,	le	moteur	tourne	
jusqu’à	la	fin	du	délai	d’attente	(environ	16-18	s).

11.4  Radiocommande pour mod. NIGHT ONE DAY RADIO et NIGHT ONE DAY RADIO AUTO

Fig.	38

Fig.37

 oN PEuT MéMoRiSER SuR LE RéCEPTEuR à L’iNTéRiEuR 
Du MoTEuR uN MAXiMuM DE 20 DiSPoSiTiFS RADio 
(TéLéCoMMANDES MuRALES, ANéMoMÈTRES RADio, 
ETC.). LA MéMoRiSATioN PEuT êTRE RéALiSéE QuEL QuE 
SoiT L’éTAT Du MoTEuR.

Suivant le type de configuration de votre installation (Fig.��) 
suivre les instructions figurant aux paragraphes suivants.

Mettre	le	moteur	sous	tension.
Dans	un	délai	de	15	secondes,	appuyer	sur	 la	
touche	P	de	programmation	puis	sur	la	touche	
FERMETURE	de	l’émetteur.
Pour	 confirmer	 la	 programmation	 correcte,	 le	
moteur	effectue	deux	mouvements	brefs	dans	
les	deux	directions.
Ef fectuer	 quelques	 brèves	 manœuvres	
d’ouverture,	d’arrêt	et	de	fermeture	pour	vérifier	
le	fonctionnement	correct.

1)
2)

3)

4)

TYPE A
Mettre	le	moteur	sous	tension.
Dans	un	délai	de	15	secondes,	appuyer	sur	 la	
touche	P	de	programmation	puis	sur	la	touche	
OUVERTURE	de	l’émetteur.
Pour	 confirmer	 la	 programmation	 correcte,	 le	
moteur	effectue	deux	mouvements	brefs	dans	
les	deux	directions.
Ef fectuer	 quelques	 brèves	 manœuvres	
d’ouverture,	d’arrêt	et	de	fermeture	pour	vérifier	
le	fonctionnement	correct.

1)
2)

3)

4)

ouVERTuRE

FERMETuRE

SToP

TouCHE DE

PRogRAMMATioN

TYPE B

11.4.1  MéMoRiSATioN DE LA PREMiÈRE TéLéCoMMANDE SuR LE RéCEPTEuR

Au terme de la procédure de mémorisation, si le 
mouvement des volets ne correspond pas aux 
touches souhaitées de la télécommande 

 -  effacer la télécommande (tel qu’on le décrit à 
la section 11.4.3).

 - répéter la procédure de programmation en 
appuyant sur la touche opposée (ouVERTuRE ou 
FERMETuRE) à celle utilisée lors de la tentative 
précédente.
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Appuyer	deux	fois	sur	la	touche	PROGRAMMATION	pendant	2	secondes
Dans	un	délai	de	10	secondes,	appuyer	sur	la	touche	STOP	pendant	2	secondes.
Le	 moteur	 effectuera	 un	 mouvement	 bref	 dans	 les	 deux	 sens	 pour	 confirmer	 l’effacement	 de	 la	
télécommande.

1)
2)
3)

Mettre	le	moteur	sous	tension.
Sur	une	télécommande	déjà	mémorisée,	appuyer	pendant	2	secondes	sur	la	touche	de	PROGRAMMATION,	
et	dans	les	5	secondes,	appuyer	pendant	2	secondes	sur	la	touche	STOP.
Sur	la	télécommande	à	mémoriser,	appuyer	sur	STOP	dans	un	délai	de	5	secondes.
Pour	confirmer	 la	mémorisation	de	la	télécommande,	 le	moteur	devra	effectuer	deux	mouvements	
brefs	dans	les	deux	sens.

1)
2)

3)
4)

DANS	UN	DÉLAI	DE	
5	SECONDES

2  secondes

2  secondesTéLéCoMMANDE DéJà MéMoRiSéE

TéLéCoMMANDE à MéMoRiSER

11.4.2 AJouT D’AuTRES TéLéCoMMANDES

11.4.3 EFFACEMENT D’uNE SEuLE TéLéCoMMANDE

Fig.	39

Fig.	40

Dans un délai de 5 secondes

Chaque pression 
2 secondes

2  secondes

Fig.	41

DANS	UN	DÉLAI	DE	
10	SECONDES



26

OFF

230 V ~

L

230 V ~

L
OFF

ON

X 1

F
R
A

N
Ç

A
IS

1) Mettre le moteur hors tension, attendre 10 secondes, et connecter le fil rouge ou noir au fil marron. (en 
présence d’un bouton « pas à pas », il suffit de le maintenir enfoncé sans réaliser la connexion).

2) Mettre le moteur sous tension au bout d’environ 10 secondes ; celui-ci s’actionne dans les deux sens 
pendant 1 seconde en signalant que la mémoire a été complètement effacée.

3) Mettre de nouveau le moteur hors tension. Déconnecter le fil rouge ou noir du fil marron. (Relâcher le 
bouton en présence du bouton « pas à pas »).

11.4.3 EFFACEMENT TOTAL DU RÉCEPTEUR

Enfoncer

Fig. 42

Fig. 43

Fig. 44

NOIR ou ROUGE

NOIR ou ROUGE

Au bout 
d’environ

 10 secondes




